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Tokyo, menciptakan 
masyarakat yang 

penuh dengan 
senyuman anak-anak

Kami menciptakan kesempatan 
untuk mempelajari Peraturan 
dan bertukar pandangan.

Simposium Anak

Mempelajari tentang Peraturan 
Dasar Anak di Tokyo

Kami menghargai pendapat 
anak-anak yang 

memainkan peran utama

Biarkan para anak tumbuh sehat dengan menjadi diri 
sendiri sesuai dengan tingkat pendidikan

Keseluruhan masyarakat yang menghargai anak-anak
Dapat membesarkan anak dengan tenang

Anak-anak adalah 
tokoh utama yang 
tak tergantikan dan 
mempunyai hak 
untuk hidup

Kebahagiaan 
anak-anak adalah 
hal yang paling 
utama.

Menghargai 
pendapat anak-anak

Semua anak yang berpartisipasi 
dalam simposium, bertukar 
pandangan tentang “Kota 
Ramah Anak”.

Tempat yang akrab bagi semua orang 
untuk mendengarkan pendapat anak

Kami mendengarkan pendapat 
semua orang melalui angket

Pegawai pemerintah Kota 
Metropolitan Tokyo datang ke 
sekolah untuk mengajar berbagai 
tema

* “Peraturan” adalah perjanjian kota.

Anak-anak adalah 
anggota masyarakat. 
Anak mempunyai 
banyak hak.
"Peraturan Anak Kota 
Metropolitan Tokyo 
didirikan untuk 
memastikan bahwa 
setiap orang dapat 
hidup bahagia."

Silakan
akses

dari sini!

Prinsip Fundamental
Anak-anak merupakan makhluk 

yang tidak tergantikan.
Kami menghormati anak-anak 

sebagai individu dan mewujudkan 
apa yang terbaik bagi masyarakat 

keseluruhan.

Keluarga

Pembelajaran

dan

Perkembangan

Tempat
ketiga bagi
anak-anak

Keamanan
dan

Keselamatan
Tokyo

yang ramah terhadap

anak-anakHak

Penjujungan
Hak

Konsultasi

Informasi

Partisipasi

Opini
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Kejuaraan Dunia Atletik
Tokyo 2025

Kami akan menerima 
pandangan dan 
pemikiran anak-anak 
dengan pasti.

Inisiatif 1 Lokakarya Anak-anak

Inisiatif 2 Kelas Tamu
Pegawai pemerintah Kota Metropolitan Tokyo akan berkunjung 
ke sekolah dasar untuk memberikan kelas tamu dengan tema 
“Apa harapan terhadap pemerintah Kota Metropolitan Tokyo, 
agar bisa hidup bahagia di ‘masa kini’ dan ‘masa depan’”.

● Menciptakan kesempatan untuk merasakan olahraga atletik.
● Menyampaikan pesan dari anak-anak kepada para atlet.

Dengan membuat orang 
benar-benar merasakan olahraga 
atletik dan menyadari 
keseruannya, jumlah orang yang 
tertarik akan meningkat, dan 
menjadi awal mula kepopuleran.

Kami ingin memiliki taman, 
yang menjadi tempat bagi 

semua orang untuk bermain 
dengan senang.Saya ingin mengungkapkan 

perasaan saya, untuk 
mendukung para atlet yang 

tampil di panggung 
pertandingan atletik. ● Kami akan menciptakan tempat, di mana semua orang bisa 

bermain dengan mudah dan bebas.
● Kami akan menciptakan tempat, di mana orang-orang bisa 

berinteraksi dengan teman-teman melalui belajar bahasa 
Jepang, konsultasi masalah, dan bermain bersama.

Saya berharap baik orang asing 
maupun warga Jepang, bisa 
mendapatkan dukungan dalam 
keadaan apa pun.

imai a ima 
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Situasi kelas (Sekolah Dasar Seishin-Futaba di Distrik Edogawa)
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Kami mendengarkan pendapat 
anak-anak, dengan menetapkan 
inisiatif pemerintah Kota Metropolitan 
Tokyo sebagai tema.



5 6

Mendukung
pembelajaran anak

Dalam masyarakat 
secara keseluruhan, 
kami mendukung 
senyuman anak-anak

Mendukung
dengan 
memperhatikan 
perasaan 
anak-anak

Mendukungan 
dalam 
membesarkan anak

Mewujudkan Tokyo yang 
penuh senyuman anak-anak
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 Meningkatkan kesempatan 

pertukaran dengan sekolah 
luar negeri

 Mempelajari teknologi 
digital terkini

 Meningkatkan rasa 
kepedulian “masyarakat 
secara keseluruhan untuk 
menghargai anak-anak”

 Bebas berkonsultasi dalam berbagai cara
 Pada saat mengalami kesulitan, ada seseorang yang 

bisa diandalkan
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

 Penitipan setelah jam sekolah 
menjadi lebih mudah digunakan

 Belajar dengan tenang tanpa 
khawatir tentang uang
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● Kami terus melakukan pembaruan versi, dengan 
memasukkan pendapat dan ide dari anak-anak.

● Anak-anak bisa belajar sambil menikmati berbagai 
daya tarik Tokyo, misalnya melalui “Kompetisi 
Mengetik Anak-anak Tokyo”.

Kami mendukung 
keingintahuan 
anak-anak!

Situs web anak-anak Tokyo

Kompetisi Mengetik 
Anak-anak Tokyo

Kuis “Naruhodo” TokyoKunjungan lapangan virtual

“Sugoroku” daya tarik Tokyo

“Pintu masuk untuk mengetahui daya tarik dan inisiatif Tokyo” bagi 
sekolah dasar

Sangat populer!
“Kompetisi Mengetik Anak-anak Tokyo"

Lihat
HP di 
sini!

Belajar sambil menjelajahi 
alam dan budaya Tokyo 
melalui permainan sugoroku.

Belajar sambil mengetik kata 
kunci yang berhubungan 
dengan Tokyo.

Fitur dan 
poin-poin 

HP

Memperkenalkan proyek di 
Tokyo dalam bentuk kuis.

Kunjungan virtual ke dalam 
fasilitas di Tokyo yang biasanya 
tidak bisa dilihat.

Kompetisi Mengetik 
Anak anak Tokyo “S

Setiap anak 
terhubung dengan 
satu perangkat!

Tersedia banyak 
konten bagi anak-anak 
untuk belajar tentang 
daya tarik Tokyo, 
dengan cara yang 
menyenangkan.
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*Kami akan terus menyempurnakan isi layanan ini ke depannya.

Silakan berkonsultasi dengan 
santai melalui media sosial, dll.

Konsultasi tidak 
dipungut biaya!

Kalau ada taman bermain, 
saya ingin pergi ke sana setiap kali.

Saya jadi tahu hal 
baru yang bisa saya 

lakukan.

Menciptakan lingkungan 
“bermain”yang membuat 
anak-anak tersenyum

Kami akan menciptakan lingkungan yang 
bisa mewujudkan keinginan anak-anak 
untuk “bermain” dan “mencoba hal baru”, 
serta mendukung mereka sepenuhnya.

Ini adalah layanan 
konsultasi di mana anak-anak 

bisa berbicara tanpa 
menyebutkan nama, saat merasa 

cemas atau memiliki masalah.
Layanan ini tidak dipungut biaya.

Video percakapan antara Ryogo 
Matsumaru, Yumepote, dan 
Hiroki Sekido, tentang 
pentingnya permainan bagi 
anak-anak telah dirilis.

Permainan 
menggambar di 
“jalan” yang biasanya.

Mulai

Kami akan menguraikan 
bersama rasa gelisah yang 
dirasakan anak-anak dalam 
kehidupan sehari-hari.

Silakan
akses
dari
sini!

Gyuppi

Silakan akses
dari sini!


